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A STEM targyak tanitasa és tanulasa a reziliencia
fejlesztésével a szocialis-érzelmi sikerért
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AZ EDUTAINSTEMROL

Az EdutainSTEM  projekt célja, hogy enyhitse a
vilagjarvanynak a hagyomanyos tanuldsra gyakorolt
hatasat azaltal, hogy el&térbe helyezi a diakok jolétét és a
szocialis-érzelmi tanulds (SEL) fejlédését, orvosolja a STEM-
targyak terén elszenvedett tanulasi lemaradast, valamint
erdsiti a pedagoégusok és a didkok rezilienciajat. A projekt
egy innovativ, mesterséges intelligencian alapuld
alkalmazast fejleszt, amely 6tvdzi az oktatd és szérakoztatd
tanulasi élményeket, atalakitva az osztalytermi dinamikat
és felkészitve a didkokat a jovébeli kihivasokra.

WWW.EDUTAINSTEM.EU
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LTTA ES TPM2 CIPRUSON

2026. januar 19-21. kézdtt az EdutainSTEM projekt
partnerei Cipruson talalkoztak és sikeres
tréninget tartottak (LTTA), valamint megtartottak
a projekt masodik transznacionalis
projektmegbeszélését is (TPM2). A kétnapos LTTA
a projekt mobilalkalmazasanak funkcidinak
finomitasara d&sszpontositott, biztositva, hogy a
hatékony tdmogatadst az interaktiv és vonzé
STEAM-tanulasi élményeket. Emellett a
partnerek azt is vizsgaltak, hogyan hasznalhatdk
az Al-alapu STEAM-tevékenységek a didakok
szocidlis és  érzelmi  tanuldsanak (SEL)
eléseqgitésére, kiemelve a projekt innovativ
hozzaallasat a technoldégia, a kreativitds és az
érzelmi fejlédés dtvozésében.

Az LTTA tréning utan a partnerek a TPM2 talalkozot tartottak, ahol attekintették az eddig elért
eredményeket, és megkezdték a projekt kovetkezd, izgalmas szakaszanak tervezését — a kozelgd
orszagos STEAM-versenyeket, amelyekben a didkok kreativan és egyuttmukodve alkalmazhatjak majd
tudasukat.

FO TEVEKENYSEGEK

Az EAutainSTEM sikeres LTTA- és TPM-programjai
mellett a projekt legfontosabb tevékenységei
kdzé tartozik egy mesterséges intelligencian
alapuldé mobilalkalmazas fejlesztése, a szocidlis-
érzelmi tanulast integraldé STEM-orak kidolgozasa,
valamint annak biztositasa, hogy ezek az 6rak
hatékonyan funkcionaljanak az alkalmazasban.
Ugyanakkor a partnerség szigoru
mindségbiztositasi és  etikai  szabvanyokat
alkalmaz, beleértve a véglegesitett szakértdi
értékelési sablonokat, értékelési Urlapokat és a
projektanyagok strukturadlt adattarat. A projekt
szigorUan betartja a GDPR-nek valé megfelelést
és az etikai irdnyelveket is, mig a folyamatos
mindségellenérzés biztositja, hogy minden
tevékenység és eredmény megfeleljen a projekt
elvart szabvanyainak.
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KOVETKEZO LEPESEK

A projekt haladasaval a partnerek hataridéket allapitottak meg az |
EdutainSTEM kovetkezd szakaszaihoz és legfontosabb
eredményeihez. A kovetkezd hdonapokban a partnerek az innovativ
STEAM-tanulasi eszkozok kidolgozasara, tesztelésére és
bevezetésére dsszpontositanak. Cél mind az akadémiai, a szocialis-
érzelmi tanulds tamogatasa.
A projekt kovetkezd, fontosabb mérfoldkdvei:
2026. aprilis végéig minden partner két STEM-6ratervet dolgoz ki,
amelyek vonzd oktatasi tevékenységeket kinalnak, és a STEAM-
tanulast kreativ és interaktiv megkozelitésekkel 6tvozik.
A projekt mobilalkalmazasanak technikai tesztelése 2026
majusaban lesz, hogy az oktatdsi kornyezetben torténd szélesebb
koérd hasznalat elétt megbizhatéan muikodjon az dsszes funkcid
zokkendmentesen és hatékonyan.
2026 juniusaig elkészul egy angol nyelvl felhasznaldi Utmutatd és
bemutatd vided, amely segiti a tanarokat és a didkokat az
alkalmazas hasznalataban.
TAz alkalmazast ezutan 2026 szeptemberében tesztelik a partneriskolakban, ahol 10-10 diak probalja ki a
platformot, és ad visszajelzést a hasznalhatésagrdl és a tanulasrol.
A tesztelés eredményei alapjan a partnerek 2026 oktoberétdl novemberéig befejezik a tartalom
integralasat és a végsé javitdsokat.
Végul a diakoknak lehetéséguk lesz arra, hogy Kkreativitasukat és tudasukat bemutassak a 2026
oktéberére-novemberére tervezett orszagos STEM-versenyeken. A projekt a zarékonferenciaval és a
transznacionalis projektmegbeszéléssel zarul, amely 2027. januar 11-i héten lesz a hollandiai
Roermondban. Az esemény masfél napig tart, és egy félnapos konferenciat, valamint egy egész napos
TPM-et foglal magdban, ahol a partnerek és az érdekelt felek megosztjdk az eredményeket, és
megunneplik a projekt sikeres lezarasat.
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